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I NNEN -

NACHT - SCHULFLUR 1

Wr sehen MAX al s eine unheinliche Gestalt verkleidet im
Schatten durch den Flur streifen. In seiner Hand halt er
ei n Wal ki e- Tal ki e, das Knackger &usche von sich gibt. Er
passiert ein Schild, auf demein Wegwei ser zu sehen ist:

, Heut e Ubernachtung in der Schule, links Schlafraum
rechts G uppenraunt. Danach halt er vor einem Raum dessen
Tar leicht ged6ffnet ist und schaut kurz hinein, bevor er
wei ter schleicht.

I NNEN -

NACHT - UNTERHALTUNGSRAUM 2

Wr sehen einen Klassenraum alles hiubsch hergerichtet fur
das groRe Ubernachtungsevent. Auf dem Witeboard sieht
sich eine G uppe von Schulern Filnme an. LEON und JAN
sitzen in der hinteren Reihe.

JAN
Nei n, du bist ein Austauschschul er.

LEON
Aus-t ausch-schi-1er.

JAN
Genau.

LEON
Du jetzt!

JAN
Qui ero un kebap.

LEON

(lacht)
My bi en!

In der vorderen Rei he sehen wir die zurickgezogene SUVMER
ein Buch | esen und den ei ngebil deten LUKAS, der mt seinen
teuren Sachen fl ext.

LUKAS

(zu Sunmmer)
Kann man noch | angweiliger sein als
du?! Du bist die Einzige, die aus der
Uber nachtung in der Schule ne dunmme
Lesest unde macht.

Summer reagiert nicht.

LUKAS
Kannst du dir nicht wenigstens ein
Sansung leisten? War mr ja zu dumm
aber i mrer noch besser, als mch so
zu | angwei | en.

SUMMER
Ich mag Bucher. Fur mch sind die
ni cht |angweilig.

( CONTI NUED)



SUMVER( cont ' d)

MAX setzt sich von hinten zwi schen di e bei den und wi rkt
besor gt .

MAX
Hey, ich hab gerade Charlotte
gesehen!

LUKAS

Ch, bitte nicht schon w eder dein
kom scher Schul gei st.

MAX
Doch echt, oben am @ ockenturm Dann
gi ng das Licht aus und da war ein
Schatten in der Ecke.

LUKAS

(sarkasti sch)
Boah, ein Schatten.

Lukas bi etet Max sein Handy an.
LUKAS
Hier, willst du jemanden anrufen, den
das interessiert?!
MAX
Ich hol mr mal nen Snack.

LI NA kommt zur Tur herein, in ihrem Bewegungsdrang m t
ei nem Bal | dri bbel nd.
LI NA
(zur Kl asse)
Hey, hat noch jemand Bock auf ne
Runde in der Turnhalle?

Al'l e wi nken niide ab.
LI NA
Lukas!

Lina wirft Lukas den Ball zu, was dieser aber zu spéat
benmer kt und dadurch am Kopf getroffen wrd.
LUKAS
Hey, was stimmt denn mt dir nicht?!
LI NA
Sorry, war keine Absicht.

Sunmer | acht Uber Lukas, was diesen argert.
LUKAS
Was | achst du so, Bucherwurnf?

In seiner Rage nimmt er Sunmer ihr Buch weg.
SUMVER
Ey, gib mr das bitte w eder.
LUKAS
Na komm hols dir doch!

( CONTI NUED)



LUKAS(cont ' d)

Er steht auf und halt es Summer Uber den Kopf. Sie |asst
sich auf das Spiel nicht ein und macht sich auf zu den
Schul spi nden.
SUMVER
Dann hol ich mr halt ein anderes.
LI NA
(zu Lukas)
War das jetzt wirklich notig?

Lukas knallt das Buch auf den Tisch und steht dann auf, um
den Raum ebenfalls zu verl assen.

LUKAS
Ich geh mal auf KIo.
I NNEN - NACHT - KELLERVORRAUM 3

Sunmer oOffnet ihren Spind, in dem einige Bicher |iegen.

H nter ihr schleicht schnell Max in vernummer Gestalt
vorbei und streift dabei leicht ihre Haare, wahrend sie in
di e Auswahl eines neuen Buches vertieft ist. Als sie sich
anschl i eBfend umsi eht, kann si e ni emanden entdecken und
geht schul terzuckend w eder zum G uppenraum

I NNEN - NACHT - TO LETTE 4

Lukas wascht sich die Hande. Unvermttelt beginnt das
Licht zu flackern. Er sieht sich um wascht sich dann aber
die Hinde zu Ende. Als er fertig ist und in den Spiegel
sieht, steht ploétzlich der unheimich verkl ei dete Max
hinter i hm worauf Lukas erschrickt. Das Licht geht w eder
kurz aus und als Lukas sich undreht, ist niemand nehr im
Raum Al |l erdi ngs hat Max seine gruselige Maske

zur ickgel assen, die Lukas aufhebt und mt in den

Kl assenraum ni mmt .

I NNEN - NACHT - UNTERHALTUNGSRAUM 5

Max, Lina und Sumrer sitzen am Tisch, als Lukas aufgeregt
hereineilt und di e Maske préasentiert.

LUKAS

Ey, wer von euch war das?!
LI NA

Was denn?
LUKAS

(zu Sunmmer)
Warst du das? Ey, nur wegen dei nem
bl 6den Buch nusst du nicht gleich
ei nen auf Psycho machen!

LI NA
Was ist denn |l os? Sie war die ganze
Zeit hier.

( CONTI NUED)



LI NA(cont' d)

LUKAS
I rgendwer hat sich gerade auf dem Kl o
an mch rangeschlichen und dann di ese
kom sche Maske |iegenl assen.

SUMMER
Mr ist gerade auch sowas passiert,
als ich unten war.

MAX
Ich sags doch, das ist der
Schul gei st! Leute, hier geht was
Unhei m i ches ab.

LUKAS
Jetzt hor auf mt dei nem dunmen
CGei stergel aber! Wer inmrer das war,
hatte sei nen SpalR und jetzt |asst uns
mal wi eder normal sein!

MAX

(géahnt)
We du neinst. Ich bin mide und | eg
m ch nebenan pennen.

ALLE
GQut e Nacht.
I NNEN - NACHT - UNTERHAL TUNGSRAUM 6
Die Guppe spielt die |letzten Zige ei ner Runde UNO
SUMVER
Uno! Noch ne Runde?
LI NA
Nee, ich geh schl afen.
LUKAS

Ja, ich bin auch nide.

Al l e stehen auf und verl assen den Raum
| NNEN - NACHT - UBERNACHTUNGSRAUM 7

Die G uppe kommt zur Tur herein. Lukas gi bt sich keine
Mihe zur Ricksichtnahme und spricht |aut Max an.
LUKAS
Hey Max, schl afst du schon?
SUMVER
Jetzt | ass i hn doch.
LUKAS
(schreit)
MAX!

Al's Max sich nicht regt, geht die G uppe besorgt zu ihm
hin. Lukas ridttelt an ihm bis sich sein Schl af sack
umdr eht und der abgetrennte Kopf einer Anatom e-Puppe
herauspurzelt. Alle springen erschrocken zuriuck.

( CONTI NUED)



CONTI NUED: 7
LUKAS

Fuck, was ist das fur ein kranker

Schei R?!
SUMVER

Seht mal, da liegt ein Zettel.

Li na beugt sich runter und hebt den bl utverschmerten
Zettel auf. Darauf steht ,lch habe euren Freund".
LI NA
I ch habe euren Freund.

Li na reicht den Zettel herumund alle wundern sich.

SUMMER
Vielleicht war das ja doch der
Schul gei st.

LUKAS

Bl 6dsi nn. Was auch i mrer hier |os
ist, ich geh das jetzt klaren. Kommt

ihr mt?
LI NA

OK. Sunmer, konmi
SUMVER
(zogerlich)

Na gut.

Die Gruppe macht sich auf die Suche i m Schul gebaude.

I NNEN - NACHT - HAUSMEI STERRAUM 8
Es 6ffnet sich eine Stahltir und die Guppe tritt herein.
LI NA
H er drin haben wir noch nicht
geguckt .
SUMVER
Das i st doch nur der Hausnei sterraum
LUKAS

Na wenn Max sich irgendwo runtreibt,
dann in der ranzigsten Ecke des
Geb&udes.

Nachdem sich di e G uppe ei nen Monment ungesehen hat, i st
aus ei nem kl ei nen Nebenraum die Stime von Max zu horen.

MAX
(Wl ki e)
Hilfe! Bitte helft mr.
LI NA
Pssst. Hort ihr das?
SUMVER

Das kommt von da dri nnen.

( CONTI NUED)



SUMVER( cont ' d)

Si e gehen vorsichtig zur Tdr und O6ffnen sie. In dem Raum
i st es stockfinster und es scheint nur von aul’en etwas
Li cht hi nein.
LUKAS
(angstlich)
Hal | 0?

Al'le gehen in den Raum Als sie drin sind, wird von aul3en
die Tur geschl ossen. Lukas rennt zur Tur und versucht sie
vergeblich zu o6ffnen
LUKAS
Verdammt, die Tur ist zu. Hey, das
i st nicht nmehr lustig!

Lukas hanmmert an die Tlr.
LI NA
Monent, ich nache erst mal Licht.

Al's das Licht angeht und Lukas sich undreht, erkennt er
ei n Pappskel ett an der Wand und bekommt vor Schreck eine
Pani kat t acke.

LUKAS

AHHHHH
LI NA

Al'les gut, das ist nicht echt.
LUKAS
(aufgeregt, um Luft
ri ngend)

lch will nicht nehr, das ist doch
alles zu viel.

Sunmer stellt sich vor ihn und greift ihn an den
Schul t ern.
SUMVER

Ganz ruhi g, du hast eine

Pani katt acke. Das hab ich auch

manchnal . Atnme. Konm Ei nat nen.

Hal t en. Ausat nen. Ei natnen. Halten.

Ausat nen.

Lukas beruhi gt sich.
SUMVER
Besser ?
LUKAS
Ja. .. Danke.

Bei de ni cken sich freundlich zu. Plotzlich ist w eder eine

Stimme zu horen, die aus ei nem Wal ki e-Tal kie komt. Es
handelt sich um Max, der seine Stimre verstellt.

( CONTI NUED)



10

CONTI NUED: 8

MAX
Ich nbchte ein Spiel mt euch
spielen. Wenn i hr den Schl tssel fuir
die Tuar finden wollt, nusst ihr
zuerst einige Prifungen bestehen.
Aber Vorsicht, es wird gefahr..

I n di esem Morrent rei Ren Leon und Jan von aullen die Tur
auf .
LEON
Est as bi en?
JAN
Was macht i hr denn hier unten? Wr
suchen euch schon di e ganze Zeit.

Aus ei nem versteckten Wnkel des Raunmes sehen wir Max mt
dem Wal ki e in der Hand, der sich unauffallig
davonschl eicht. Die G uppe geht aus dem Kel | er hi naus.

I NNEN - NACHT - FOYER 9

Die G uppe komt die Treppe hoch und unterhéalt sich dabei.
Jan nimt das Wl ki e.
JAN

Das i st schon alles unheinlich. Aber

wenn er damt gefunkt hat, kann er

nicht weit sein. Ich kenn mch mt

sowas aus. In so ei nem Gebaude reicht

das hochstens 10 Meter.

Li na deutet auf die nachstgel egene Tur.

LI NA
Vielleicht da drin? Da waren wir auch
noch ni cht.
Sie o6ffnen die Tir.
I NNEN - NACHT - ABSTELLRAUM 10

Aus ei nem Schrank hoéren wir Cerausche. Lukas offnet die
Tur und darin befindet sich der gefesselte Max. Sie
befreien ihn.
MAX
CGott sei Dank, habt ihr mch
gefunden! Ich dachte, er bringt mch

um
LI NA

Wer ?
MAX

Es ging alles so schnell. Erst hat er

m ch gepackt, dann...

( CONTI NUED)



MAX (cont ' d)

LUKAS

(unterbricht Mx)
Monment mal! Du hast da so ei nen
Fussel hangen. Der sieht genau aus
w e die an der Maske vorhin.

SUMVER
Und dei ne Hande sind rot. So w e der
Zettel.

MAX

K, ihr habt mch erwi scht. Ich
wol | te doch nur, dass wir alle Spal
haben.

LI NA
Na ja, ist ja nichts passiert.

Al'l e umarnmen sich zur Versodhnung. Pl 6tzlich erscheinen
bunte Fl ashlights und es erklingt Dancenusi k, worauf alle
al bern zu tanzen begi nnen.

ENDE

( CONTI NUED)



Entdeckungswoche 2025 - Kurzfilm-Workshop
November 2025 - je 5 Stunden - Christian Klose

filmcoach.work

[€)

Ablaufplan

Tag 1 - Einstieg & Technik (09:00-14:00)

09:00-09:10 BegriRung & kurze Vorstellung durch den Leiter

09:10-09:20 Flipchart: Was braucht man zum Filmemachen? Kurze Erklarung der wichtigsten Rollen
09:20-09:40 Einstiegsspiel: Aufgabenkarten mit Farbcodierung auswahlen & begrinden (Vorstellung)
09:40-11:10 Technik-Showcase & Grundregeln im Umgang mit Equipment

11:10-11:30 Kadrage-Ubung (spielerisch)

11:30-12:00 Mittagspause

12:00-12:30 Freie Probeszene

12:30-14:00 Bekannte Filmszene improvisiert nachdrehen (inkl. kurzer Einfuhrung, Aufgabenvergabe & Dreh)

Tag 2 - Storyentwicklung (09:00-14:00)

09:00-09:30 Pannen-Quiz

09:30-09:45 Einfiihrung Drei-Akt-Struktur
09:45-10:15 Freies Brainstorming

10:15-11:30 Gruppenibung mit Metaplankarten
11:30-12:00 Mittagspause

12:00-12:15 Impro-Theater

12:15-13:00 Fortsetzung Metaplankarten
13:00-13:45 Erstellung eines Exposés am Flipchart
13:45-14:00 Planung von Kostum und Requisiten

Tag 3 - Dreh 1(09:00-14:00)

09:00-09:30 Briefing & Rollenverteilung
09:30-10:30 Leseprobe

10:30-11:30 Dreh

11:30-12:00 Mittagspause

12:00-14:00 Dreh

Tag 4 — Dreh 2 (09:00-14:00)

09:00-09:30 Ankommen & Briefing
09:30-11:30 Dreh

11:30-12:00 Mittagspause
12:00-14:00 Dreh

Tag 5 — Abschluss (09:00-14:00)

09:00-09:30 Ankommen & Briefing

09:30-11:30 Dreh

11:30-12:00 Mittagspause

12:00-13:15 Dreh

13:15-13:45 Tombola

13:45-14:00 Verabschiedung, Feedback, AufrAumen



Drehplan ,,Charlottes Geheimnis (AT)“ 14.11.

Anderung Szene 8: Max schon im Foyer zu héren, zwischenraum entféllt, gleich Dunkelraum. Dialog: Wir haben jetzt iiberall gesucht.” Max

Spannerszene raus.

Nr|Sz|U | von | bis Einstellung Beschreibung Requisite
1|7 09:00 | 09:10 Totale Gruppe betritt Schlafraum NACHDREH!!
2al 3| C|09:10|09:30 | Total-Halbnah Summer kommt runter, bleibt im VG am Spint, Max schleicht sich an
3a| 3 | C|09:30|09:35 Nah Ganze Szene ,Aus dem Spint“, Summer scharf, Max unscharf
4a| 3 | C | 09:35|09:40 Nah Uber Summers Schulter, Biicher rauskramen Bicher
5a| 3 | C [09:40 | 09:45| Nah-Detall Summers Zopf berlhren
2b| 4 | L |09:10|09:25 Detail Seitlich Wasserhahn an
3b(4 | L [09:25[09:30| Nah-Detall Lukas Hande waschen
4b| 4 | L | 09:30 | 09:45 | Total-Halbnah Im Spiegel Lukas im VG, Max hinten, grol3er Abstand, unscharf
6|8 09:45 | 10:00 Halbnahe Foyer Richtung Kellertreppe GLEICH SZENE 9 DEREHEN!!!
719 10:00 | 10:10 Halbnahe Grol3e Gruppe kommt die Trepe hoch Walkie
8|9 10:10 | 10:20 | Nahe-GroR3 Jan Monolog Walkie
Pause bis 10:30

918 10:30 [ 10:45| Totale-Detall SCHWENK von Treppe oben (alle kommen um die Ecke) nach Klinke
10| 8 10:45 | 10:55 Halbnahe Innen aus dunklem Raum (Turspalt) eintreten, dann gleich ,Befreiung". Walkie
11! 8 10:55 | 11-:05 Halbnahe POV-Shot auf Handylicht, dan_n Ske_llet, dfann Ausra_l_ster, dann Vertragen von

der Seite beide (Richtung Tir)
12| 8 11:05|11:15| Halbnah-nah SRS Summer/Lukas (nur Einatmen bis l&cheln)
13| 8 11:15|11:20 Nahe Auf Leon/Jan von Innen auf Turspalt.
14| 8 11:20(11:25 Detalil Walkie Talkie Walkie
15(10 11:25|11:40 Totale Tur Eintritt

. . Gaffa, Binder, Fussel,
16|10 11:40 | 11:55 | Halbnah-nah SCHWENK von Aktenschrank bis Max stehend und Klebeband abziehen Blut, Tranen, Schere
17|10 11:55|12:00 Detail Kabelbinder aufschneiden
18|10 12:00 | 12:15| Halbnah-nah SRS
Pause bis 12:30

19| 1 12:30 | 12:40 | Total-Halbnah Schild im Flur, Max geht vorbei
20| 1 12:40 | 12:45 Nah Rucken von Max beim Gehen
21| 1 12:45|12:50 | Nah-Detail Walkie Talkie in der Hand, Arm baumelt runter Walkie
22 8/1¢ 12:50 | 13:00 Tonaufnahmen Max
23(11 13:00 | 13:25 | Totale+Nahe Bunter Hintergrund tanzen
24|11 13:25]13:30 Totale SCHWENK auf Crew am Rand




